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4. Zadatak MAČKA 80 bodova 
 

Napiši program MACKA :m koji će nacrtati mačje lice kao na slici. Crtež se dobiva iz 
dijelova triju sukladnih kružnica i dva polumjera “vanjskih” kružnica koji su okomiti na donji rub 
ekrana (pogledaj sliku!). Duljina polumjera kružnica je :m.  Varijabla :m je veća ili jednaka nuli.  
Središte ekrana je ujedno i središte “unutarnje” kružnice.  
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