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KVADRAT
Slavko svaki mjesec smiSlja zagonetke za svoj omiljeni enigmatski ¢asopis. Nakon jako
puno zagonetki pod nazivom «Spoji to¢ke», odlucio je smisliti neSto novo. Na praznom listu
papira Slavko nacrta jako puno toaka, a Citatelj treba odrediti koje Cetiri tocke predstavljaju
vrhove najve éeg kvadrata. PoSto Slavko sam ne zna rijeSiti tu zagonetku, treba mu program Kkoji
¢e mu redi kolika je povrSina najveéeg kvadrata, zaokruzena na najblizi cijeli broj.

Napomena: ulazni podaci bit e takvi da ¢e rjeSenje uvijek postojati.

ulazni podaci

U prvom retku ulazne datoteke kvadrat.in nalazi se prirodni broj N, 4<=N<=1000, broj to¢aka
koje je Slavko nacrtao u ravnini.

U slijededih N redaka nalaze se podaci o to¢kama, u (i+1)-om retku cijeli brojevi X; i Y;, -2000<X;,
Yi<2000, koordinate i-te toCke. Brojevi Ce biti odvojeni razmakom.

izlazni podaci

U prvi i jedini redak izlazne datoteke kvadrat.out treba zapisati trazenu povrSinu.

test primjeri

kvadrat.in kvadrat.in kvadrat.in
4 7 10
10 00 -20 0
21 10 -10 0
12 11 -10 10
01 01 -20 10
20 20 0
2 2 10 0
kvadrat.out 0 2 10 10
) 20 10
20 -10
kvadr at.out 0 -20
4
kvadr at.out
500




