up Nnatjecanje u programiranju 21.velja (':e, finale, 2003/2004,
osnovne Skole/P 1/ Logo

1. zadatak PUZZLE 20 bodova
Glavna procedura: PUZZLE :n :d -di3
Naziv datoteke: PUZZLE. LGO —

Mali lvica oboZava slagati puzzle, odnosno slagalice. No, dosadile su
mu sve puzzle koje ima, pa sada Zeli napraviti svoje. Pomozite mu!

Napravite program koji ¢e nacrtati odredeni broj puzzle elemenata u

jednom redu. Parametar :n ¢e odredivati koliko puzzle elemenata : -d I
trebate nacrtati. Parametar :d ¢e odrediti koliko ¢e biti dugacka jedna )
stranica jednog elementa, odnosno kvadrata. Na lijevoj stranici PUZZLE 2 50

svakog elementa trebate nacrtati udubinu, kao i na donjoj stranici. Na
ostale dvije pak trebate nacrtati izbocinu.

Rupa i izbocina moraju biti jednakostrani¢ni trokuti, ali stranica koja se treba poklopiti sa
kvadratom se ne smije vidjeti. Stranice trokuta trebaju biti dugacke to¢no :d/3 i trebaju se
nalaziti na sredini stranice elementa.

Ograni €enja:

d - veciili jednak O
n -vecéiod 0

Primjer: CS PUZZLE 3 95
I1zlaz:

? os puzzle 3 95
?
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