up Nnatjecanje u programiranju 21.velja (':e, finale, 2003/2004,
osnovne Skole/P 1/ Logo

4. zadatak EXPERIENCE 80 bodova

Glavna procedura: XP :a :|l
Naziv datoteke: XP. LGO

Mali Perica je zavrSio s programiranjem svoje pucacine, pa sada prelazi na druge Zanrove.
Prijatelj mu je nedavno pokazao igru Diablo, pa on odlu€uje programirati RPG — Role Playing
Game. U tim igrama likovi skupljaju iskustvo — XP bodove. Mali Perica trazi programera koji
¢e mu u Logu isprogramirati racunanje koliko igracu treba XP bodova do sljedeceg nivoa.

U listi :I se redom nalaze koli¢ine XP bodova potrebnih za odredeni nivo, tako se na prvom
mjestu u listi nalazi koli€¢ina bodova potrebna za 2. nivo, na drugom mjestu koli¢ina bodova
potrebna za 3. nivo, itd. U broju :a se nalazi trenutna koli¢ina XP bodova. IspiSite koliko je
bodova potrebno za prelazak na sljedeéi nivo. Ukoliko je :a jednak jednom od ¢lanova liste,
ispiSite 0.

Ograni éenja:
| - sastojat ¢e se od brojeva

- imat ¢e viSe od 0 ¢lanova

- svaki broj u listi bit ¢e veéi od svih prethodnih brojeva
a - nece biti vec¢i od najveéeg broja u listi

- veciili jednak O

Primjer: XP5[157]

I1zlaz: 0

Primjer: XP 533 [10 30 80 200 410 680 900]
1zlaz: 147

Str. 4



