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1. zadatak KLJUC 20 bodova
Glavna procedura: KLJuUC : |
Naziv datoteke: KLJUC. LGO

Napisite program koji ¢e nacrtati klju¢ koji izgleda kao na slici. 20 I
Klju¢ se sastoji od kvadrata duljine stranice 40, pravokutnika 7 40
-

duljine jedne stranice 20 i kvadrati¢a duljine stranice 10.

10
Klju€ se crta na lijevo od sredine ekrana, a lista :| sadrzZi slova KLJUC UV V V U V]|

Ui V. Ta slova, tj. elementi liste, odreduju crta li se kvadratic¢
(V) ili se ostavlja prazan razmak (U). Elementi se iz liste
uzimaju s lijeva na desno (od prvog prema zadnjem) te se zatim crtaju s desna na lijevo.
Pravokutnik je dugacak onoliko koliko bi trebalo da se prikaze onoliko kvadratic¢a koliko ima
elemenata u listi.

® = sred. ekrana

Ograni €enja:
| - lista sa 0 ili viSe ¢lanova

Primjer: KLJUC[UUUVVVUVUVUVULU
1zlaz:

LT O LT LT
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