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1. zadatak PIRAMIDA
Naziv datoteke: PIRAMIDA.LGO
Glavna procedura: PIRAMIDA :d :n

Nacrtajte piramidu iziéenu od Sesterokuta. Duljina stranice
Sesterokuta je :d, a broj Sesterokuta u prvom fedn. U
svakom sljedéem redu je jedan Sesterokut manje.

Svaki sljedéi red Sesterokuta crta se tako da svaki
Sesterokut bude tao izmeiu dva Sesterokuta iz prijasSnjeg

reda.

Primjeri:
? cs piramida 40 3

? c¢s piramida 30 5

? cs piramida 150 1

str.1

CSPIRAMIDE 100 2

16. travnja 2005., 3. kolo

- OSNOVNE SKOLE -
20 bodova




