kup natjecanje u programiranju

26. velja €e, 2005. 1. kolo,

Logo — PODSKUPINA I - OSNOVNE SKOLE -

3. zadatak ZASTAVA 60 bodova
Naziv datoteke: ZASTAVA.LGO P
Glavna procedura: ZASTAVA :@a:b:n e Hr

Svaki put kad neka zemljaie u EU dodaje se joS jedna
zvjezdica na zastavu. Europljanima je nakon dvaraes
zemlje toga vébilo dosta, pa su zaposlili tebe da napisgs
program koji¢e iscrtati zvjezdice na zastavi.

y:id

Zvjezdice su peterokuti s trokutima na svakoj stian e e
Zvjezdice se crtaju u vrhove :n-terokuta, :n-tetadeine
iscrtava. Stranica :n-terokuta je :a, a udaljepdgednog 7 -
do drugog vrha zvjezdice je :b. Zvjezdioajek ima 5

krakova. Zaokruzena zvjezdica je ona kojoj je liph u srediStu ek ‘b

Primjer na slici je ZASTAVA 60 20 12.

Primjeri:
? ¢s zastava 20 10 25
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