kup natjecanje u programiranju

16. travnja 2005., 3. kolo
Logo — MINICI/ A

- OSNOVNE SKOLE -
3. zadatak BAGER 120 bodova

Napisi program koji ¢e crtati bager kao na slici.
Program se mora zvati BAGER.
Jedan kvadrati¢ iznosi tocno 10 tockica.
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