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4. Zadatak KAMP 80 bodova

Blizi se ljeto i izvidai uskoro kréu na logorovanje. lvica je dobio zadatak napraplin
logorovanja Sto izmiu ostalog ukljduje i postavljanje kampa. lvica zna s kojim Sat@imspolaze te
ima kartu terena gdjée se kamp postaviti. Ubrzo je dio da se radi o rifjmom podrdju te dace
vjerojatno morati razdvojiti kamp na nekoliko dgeh.

Napisi programkamp :| :d koji ¢e nacrtati niz sastavljen od 3atora i/ili &ijéh korita. Satori
odnosno korita su definirana listom :I. Sator st dao jednakokimi trokut visine jednake iznosu
pripadnog broja u listi (visinu je taler potrebno nacrtati), a Sirine :d, dok je koritaypkutna udubina
duboka :d/2 i Siroka :d. Ukoliko je broj u listi jgdnak nuli tada znamo da na pripadnom mjestuatreb
nacrtati korito, in&e kad je taj broj w od nule onda znamo da treba nacrati Sator vigimesa tog broja.
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