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CC++/Basic/Pascal — PODSKUPINA | _ - OSNOVNE SKOLE -
2. Zadatak KAMEN-SKARE 40 bodova

Sigurno ste vémnogo puta igrali poznatu igru kamen-Skare-papir.
Podsjetimo se pravila:
- igruigraju 2 igrg&a
- Oba igr&a istovremeno odtwju koji ¢e znak odabrati (kamen, Skare ili papir).
- Nakon odbrojavanja oba igfa rukom pokazuju Sto su odabrali (ravnim dlanomagoie se
papir, podignuti kazZiprst i srednji prst pokazukare, a stisnuta Saka pokazuje kamen).
- Svaki znak je slabiji od jednog znaka ¢ijad drugog znaka. Tako je kamertijad Skara (jer ih
moZe razbiti), a slabiji od papira (papir ga mobeotati). Zatim Skare suda od papira, a slabije
od kamena, i kako je vdako zaklj&iti, papir je slabiji od Skara i gaod kamena.

NapiSite program kojte unjeti imena oba igéa i broj rundi igre. Zatim za svaku rundu je
potrebno upisati odluku prvog igf@ i odluku drugog igra. Jednu odluku predstavlja broj
izmedu O i 2 ukljwivo gdje broj O odgovara papiru, broj 1 odgovara Skarama, abroj 2
kamenu.

Nakon unosa potrebno je ispisa#i svaku runduime pobijednika ili ,nerijeseno” kad je runda
nerijeSena (kad oba igfa odaberu isti znak).

Na kraju je potrebno ispisati kotreog pobjednika u obliku ,Pobijednik je (ime)“ iliigra je
nerijesena“ kada oba igfaimaju jednako pobijeda nakon svih odigranih rundi

Ulazni podaci:
- A,B —imena igréa odvojena razmakom (max. 10 znakova pccigra
- N —cijeli broj [0—10000] =broj rundi
- N redaka s parovima odluka (znakovima) = runde:
o OA, OB - [0,2] =znak prvog i znak drugog igaa

Izlazni podaci:
- N redaka s ishodima rundi:
o A/B/ Nerijeseno”— ovisno o ishodu
- Finalni ishod igre: ,Pobijednik je [A].“ / ,Pobijedk je [B].“ / ,Igra je nerijesena.”

Test primjeri:

U az U az U az
Ivo pero lvica Marica Marko Marija
3 2 4
22 21 11
20 11 01
10 20
1zl az 21

1zl az lvica
Nerij eseno Neri j eseno Izl az
Pero Pobi j edni k je Ivica. Neri j eseno
lvo Marija
lgra je nerijesena. Marija

Mar ko

Pobi jednik je Marija.

Naziv datotekekamenskare.cili kamenskare.cpp

Takader su dozvoljene i ekstenzije za BASIC (.bas) ic@b&pas) ukoliko radite u jednom od tih jezika.
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