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Logo — MINICI B - OSNOVNE SKOLE -
Napisi program koiji crta lampu poput lampe na slici. Sve potrebne duljine i kutovi su
oznaceni na slici.

Napomena: Linije koje su iscrtkane nemojte crtati! U ovom zadatku nema varijabli!

Naziv procedure: lampa
Naziv datoteke: lampa.lgo

150

60°

60°

str.1od1



