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Napomene:

« vremensko ogranéenje za sve zadatke je 1 sekunda
» smijete koristiti Turbo Pascal ili Free Pascal
5. Zadatak Robot 100 bodova

Dobili ste malog robota i Zelite ga programiradi €kuplja otpatke po gradskim parkovima
I time pomogne u borbi protiv zadenja prirode. Robot se moze kretati samo u dvaramje
naprijed i desno, te s& mozZe okretati.Svojim senzorima robot detektira izgled parka\sges
prednje i desne strane, te ga prikazuje kao mapN oelaka i N stupaca. Za svako polje mape
robot zna da li je ongisto ili zagaleno otpatcima. Robot se nalazi na polju u prvorRuret
odozdo i prvom stupcu slijeva, te u svakom korakistopolje u kojem se nalazi, nakéega se
pomie jedno polje naprijed ili desno (tj. jedan redakegili jedan stupac desno). Zelimo da
robot aisti Sto viSe polja, pa je potrebno napisati pragikoji ¢e Witati mapu parka i ispisati
koliko najviSe polja robot moze&istiti.

Na slici mozete vidjeti kako robot moZze&istiti 8 polja u drugom test primjeru:
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Ulazni podaci
Sa tipkovnice u prvom retkititiajte broj redaka mape N,<3N < 20. U svakom od
sljedetih N redaka titajte jedan niz znakova duljine N koji predstavfgredak mape. Ako je
neko polje parka zagano, bitce ozn&eno zvjezdicom, a iga tackom.

Izlazni podaci

Na ekran ispiSite koliko najviSe polja robot maéestiti.
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