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5. Zadatak MAX DELTA 100 bodova

Napisite_funkcijumaxdelta :| koja¢e kao rezultatracati najvetu razliku (deltu) brojeva iz liste
2. Ukoliko niste upoznati sa pojmom funkcije obavezno progitajte uputei primjere naiduéoj
stranici!

Vas je zadatak da u listi :| pratete najmanji element (:min), najieelement (:max) te zatim
vratite njihovu (pozitivnu) razliku.

Uputa: Za pronalazak najmanjeg/napeg elementa u listi potrebno je pretpostaviti dagki
element najmaniji/najée (npr. prvi element) te zatim adicijelu listu i upitati se za pojedini element: da
li je ovotrenutno gledano najmanji/najvéi element? Stodiniti ako jest?

Evo i primjera pozivanja ispravnog rieSenja:

maxdelta [54 3 2 167 1098]
You don't say what to do with 9

- Nismo naveli 5to ¢emo u ¢initi sa rezultatom funkcije

prmaxdelta] 8765432 1]
7

- naveli smo Sto Zelimo u ¢initi s rezultatom: ispisali smo ga

repeat (maxdelta [9 3]) [fd (maxdelta [100 20]) rt 360/(maxdelta [9 3])]

-> Koristimo rezultate za crtanje mnogokuta: maxdelta [9 3] iznosi 6, dok
maxdelta [100 20] iznosi 80

make “a (maxdelta [1 5 -10]) + (maxdelta [ 38 12])
make “b maxdelta [ 35 18]

pr maxdelta (list :a :b)

9

- aje jednak zbroju 151 9 dakle 24, b je jednak 15 , @ maxdelta [24 15]
iznosi 9

Skala

AN

Naziv proceduremaxdelta :|
Naziv datotekemaxdelta.lgo

&7

Okrenite na idéu stranicu radi daljnjih uputa i primjera za furjiti
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Upute za LOGO funkcije
( dodatak 5. zadatku )

Buduti da se mnogi od vas prvi puta suste s pojmonfiunkcija, ne trebate se prepasti jer je veoma
jednostavno. U LOGO-u je funkcija program (procedkao i svaki drugi, a jedina je razlika izioe
obi¢nog programa (procedure) i funkcije ta Sto funkeijaa nekakav rezultat s kojim moZemduaati
ili ga iskoristiti u nekom pozivu ili za spremamja neku varijablu. Tako su primjeriagradene funkcije
u LOGO-u sljedée:

count :I-> vrata broj elemenata liste/rije:l
pos—> vrata trenutnu poziciju (koordinate) kordg

Te ugradene funkcije mozemo iskoristiti na sljiédaatin (primjeri):

make “c count [10 2 1] - na varijablu :c spremamo broj elemenata liste [1Q]Zcount vraa 3)
pr:c =2 ispisujemo vrijednost varijable :c

3

home

make “x pos = u varijablu :x spremamo trenutnu poziciju korega(pos je vratio [0 0])
show :x
[00]

rt 45 fd 100
setpos :x - Kornjacu smo vratili u srediSte ekrana [0 O]
setpos pos > Kornjaca sada ostaje ha mjestu jer smo rekli da ju Zelpmmaknuti na njenu trenutnu poziciju

Naredba s kojom logo ,hatjeramo” da nam vrati regtflinkcije jeOP {rezultat}.
Npr. naredb@P 10- 4 napisana u proceduri (dakle funkcijg§ kao rezultat vratiti broj 6.

Evo primjera korisriike funkcije koja zbraja dva brojaveaéataj zbroj kao rezultat:

to zbroj:a:b
op :a+:b
end

Pogledajte sada primjere kako mozemo rabiti funkayroj:

zbroj 5 10

You don't say what to do with 15

- ovo zndi da niste naveli Sto treba napraviti sa rezultatbmkcije zbroj (npr. mogli ste ga ispisati gaili
pribrojiti nekom broju, spremiti ili sl.)

pr zbroj 10 20
30
- sada smo iztito rekli da zelimo ispisati taj broj (zbroj véa 30 kao rezultat, a s pr ispisujemo tu vrijednost)

Za dodatne primjere i upute slobodno koristite LOGChelp.
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