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8. Zadatak INTERNET 220 bodova

Poruke izmedu dva racunala na internetu putuju kroz niz mreznih uredaja, od
raCunala do usmijeritelja i dr. Kako je internet od samih pocetaka zasnovan na ideji
decentralizacije, tj. otpornosti na ispadanje pojedinih ¢vorova (racunala ili usmjeritelja),
poruke, tj. paketi mogu putovati kroz nekoliko razli¢itih putanja. Optimalne putanje se
uobicajeno odreduju ovisno o stanju u mrezi (vremenu kasnjenja, zaguSenju i drugim
parametrima) na nacin da se biraju oni ¢vorovi na putu do odredista koji daju najmanje
vrijeme Cekanja. Za zadanu podmreZu na internetu, odredite koje je minimalno vrijeme
Cekanja za pocetno pristizanje poruke s racunala A na racunalo B. Pritom je zajamceno da
su ta dva racunala povezana (posredno ili neposredno).

Ulazni podaci:

- Cijeli broj N: broj direktnih (neposrednih) veza izmedu racunala

- Cijeli broj A: izvoriSno racunalo

- Cijeli broj B: odredisno racunalo

- Nredaka unosa:

o Cijeli brojevi A;, B;, Ti; Jedinstvene oznake racunala A;, B;i te prosjecno
vrijeme kaSnjenja paketa Tikod neposredne komunikacije medu njima
Vrijedi: 1 <= N, A, B, Ai , Bi, Ti <= 1000;

Izlazni podaci:
- Cijeli broj Tmin; Najkrace prosjecno vrijeme Cekanja na poCetno pristizanje paketa
s racunala A na racunalo B.

Sustavna ogranicenja:

- 1 sekunda za izvrSavanje po test primjeru
- 32 MB HEAP memorija, 32 MB STACK memorija
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Test primjeri:
uls 6 11
L|16 16 18
A
121 1210 12 10
21532 2 3 10 1 4 10
343 2 4 15 13 10
45 4 35 10 455
565 45 10 4 6 10
56 10 4715
565
760
6 85
8 9 10
8 10 10
I | 15 40 25
Z
L
A
yA

Naziv datoteke: internet.c ili internet.cpp

Takoder su dozvoljene i ekstenzije za BASIC (.bas) i Pascal (.pas) ukoliko radite u jednom od tih jezika.
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