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3. Zadatak COVAC 60 bodova

Napisi programCOVAC :d :k koji ¢e nacrtati crtez kao na slici. Polumjer glave f8,.d
a ostale duljine stranica ozigne su na slici. Kada je :k=0vac je sretan, u suprotnom, kada je
k=1, ¢ovac je tuzan. Kut izni# usana je 120°, a izmhe ruku i nogu 60°. PolozZaj slike na
ekranu nije bitan.

Program spremite pod nazivaovac.lgo.

:d/6

B ‘ . rediste
glave

cs covac 100 cs covac 100

O O O O
T

T

str.1o0d1



