	3. ZADATAK
	RAMPA
	60 BODOVA


Napiši program RAMPA :n :d koji crta rampu. Kotač oko kojeg se okreće šipka rampe nalazi se u gornjem desnom kutu postolja i ima polumjer :d/2. Udaljenost kotača od kraćeg dijela šipke je :d, a šipka prolazi središtem kotača. Šipka je duljine :d*10 i debljine :d/5. Postolje je široko :d, a visoko :d*2. Kad je vrijednost varijable :n=0, rampa je spuštena, kad je :n=1, rampa je napola podignuta (45˚), a kad je vrijednost varijable :n=2 rampa je u potpunosti podignuta (90˚).
Program spremi pod nazivom rampa.lgo.
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