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CC++/Basic/Pascal — PODSKUPINA 1| - OSNOVNE SKOLE -
5. Zadatak MINI SUDOKU 100 bodova

Igra mini sudoku se igra na polju 4x4 sa 4 grupe dimenzija 2x2, a vrijede ista pravila
kao i za obic¢an sudoku: svaki broj (1 - 4) ima svoju poziciju u polju, a u istom retku, stupcu i
grupi smije se pojaviti samo jedanput. Za ispravno zadani djelomi¢no popunjeni mini-
sudoku, isti je potrebno popuniti i ispisati. Ako je ulazni mini sudoku pogresno zadan
(krSi gore navedena pravila) ili je nemoguce popuniti mini sudoku potrebno je ispisati
poruku ,Neispravan mini sudoku!“. Ako je mini sudoku moguce rijesiti te postoji visSe
mogucih rjesenja ispisati bilo koje od njih. Na sljedecoj slici su prikazana 4 ispunjena mini
sudoku-a, prvi je ispravno popunjen, a ostala tri su neispravna.
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314112 4
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Ulazni podaci:
- Matrica cijelih brojeva Txy ( 0 <= Txy <= 4) dimenzija 4 x 4, nulom su oznacena
prazna polja

Izlazni podaci:
- Popunjena matrica dimenzija 4 x 4 : RjeSenje mini sudoku-a
ili poruka ,Neispravan mini sudoku!“ ukoliko krsi pravila mini sudoku-a ili
nema rjesenja

Test primjeri:

N[ 0000 0200 12014
<|[00O00O0 0000O 4021
S5/0000 1000 31002

00O00O 2130 0010
N| 1234 Nei spravan nini sudoku! |1 2 3 4
< (3412 4321
Sl2143 3142
=l4321 2413
Bodovanje:

- u10% test primjera ulazni mini sudoku moZe biti zadan neispravno

- u30% test primjera ulazni mini sudoku ¢e biti 50% ispunjen

- u 60% test primjera ulazni mini sudoku moze biti prazan, djelomi¢no ili potpuno
ispunjen

Naziv datoteke: minisudoku.c ili minisudoku.cpp

Takoder su dozvoljene i ekstenzije za BASIC (.bas) i Pascal (.pas) ukoliko radite u jednom od tih jezika.

str.1od1



