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CC++/Basic/Pascal — PODSKUPINA I - OSNOVNE SKOLE -

SKAKAC 100 bodova

Na Sahovskoj plo¢i dimenzija 5x5 smjeSten je skakac na poziciji (Cx,
Cy). Skakaca Zelimo smijestiti na polje na poziciji (Dx, Dy), odnosno na
njegovu destinaciju. Potrebno je odrediti na koliko razli¢itih nacina
skaka¢ moZe doc¢i iz svoje pocetne pozicije do zadane destinacije s
time da svako polje na putu do destinacije mozZe posjetiti samo jedanput.
Prvo polje ploce se nalazi na poziciji (1,1), a zadnje na (5,5). Skakac se
krece kao i u Sahu, odnosno po poznatom pravilu slova L kako je prikazano slikom, a nikada
ne smije izaci s ploce. PoCetna pozicija i zavrsna pozicija ¢e uvijek biti razli¢ito polje.
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Ulazni podaci:
- Cijeli brojevi Cx, Cy : poCetna pozicija skakaca
- Cijeli brojevi Dx, Dy: zavrSna pozicija skakaca
1 <=Cx, Cy, Dx, Dy <=5; (Cx, Cy) # (Dx, Dy)

Izlazni podaci:
- Cijeli broj W: broj nacina na koji skaka¢ moZe do¢i iz pozicije (Cx, Cy) u poziciju

(Dx, Dy)
Test primjeri:
N L1155 2332 2 445
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Napomena: vremensko ogranicenje je 60 sekundi po test primjeru.

Naziv datoteke: skakac.c ili skakac.cpp

Takoder su dozvoljene i ekstenzije za BASIC (.bas) i Pascal (.pas) ukoliko radite u jednom od tih jezika.
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