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CC++/Basic/Pascal — PODSKUPINA | - OSNOVNE SKOLE -

5. Zadatak POPLAVA 100 bodova

Tlocrt prostorije zadan je matricom s N redaka i M stupaca. Znak tocke (.) oznacava prohodan t;.
slobodan prostor dok znak ljestvica (#) oznacava pregradu odnosno zid. U slu¢aju poplave koja moze izbiti
ukoliko pukne cijev koja se nalazi ispod prohodnog prostora (na mjestu tocke) potrebno je odrediti koliku
povrsinu poda (broj toCaka) ¢e zahvatiti voda koja poplavljuje. Za prostor izvan matrice se takoder
podrazumijeva da je ograden (voda ne moze izi¢i iz matrice).

Ulazni podaci:
- Cijeli brojevi N i M: broj redaka te broj stupaca matrice
- Cijeli brojevi X i Y: Pozicija gdje izbija poplava (uvijek na mjestu tocke)
- Matrica znakova dimenzija N * M, prvi znak koji se unosi je onaj na poziciji (1,1), a zadnji je na
poziciji (N,M)

Izlazni podaci:
- Cijeli broj P - povrsina (broj tocaka) koje Ce biti zahvacene poplavom

Test primjeri:
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Dodatak uz 2. test primjer:
Kako bi izgledao poplavljeni dio prostorije (znak V oznacava vodu, znak W oznacava mjesto izbijanja):

FoHHELH.
FHHHHHHH
WH#VVVVH#V
V#VVH#VHV
VVVV#VVV
HHEHHHHH

Naziv datoteke: poplava.c ili poplava.cpp

Takoder su dozvoljene i ekstenzije za BASIC (.bas) i Pascal (.pas) ukoliko radite u jednom od tih jezika.
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