XBOX

Ivica je bacio oko na Markov novi XBOX, te ga ve¢ danima gnjavi da mu ga
posudi. Da bi ga se rijeSio, Marko je rekao da ¢e mu ga posuditi ako ga pobijedi u njegovoj
omiljenoj igri sa Sibicama.

U toj igri na stolu se nalazi N S$ibica. Dva igraca igraju naizmjenice, a u svakom
potezu igrac koji je na redu uzme sa stola izmedu jedne 1 K Sibica (uklju¢ivo). Pobjednik je
onaj igra¢ koji uzme posljednju Sibicu.

Marko je savrSen u toj igri, tj. pobijedit ¢e uvijek kad je to moguce. Kako bi Ivica
imao neku Sansu pobijediti, Marko mu je dozvolio da bira tko ¢e odigrati prvi potez.

Pomozite Ivici, napiSite program koji ¢e ucitati broj Sibica na stolu na pocetku igre,
te odrediti da li bi Ivica trebao igrati prvi ili drugi potez. Ako bi Ivica trebao odigrati prvi
potez, odredite koliko bi Sibica trebao uzeti u tom potezu kako bi mogao pobijediti.

Ulazni podaci

U prvom retku broj Sibica na pocetku igre, prirodan broj N, 1 <N < 1012.

U drugom retku broj K iz teksta zadakta, prirodan broj manji od N.
Izlazni podaci

Ako bi Ivica trebao igrati prvi potez, ispiSite koliko Sibica on mora uzeti kako bi
imao Sansu pobijediti. Ako bi Ivica trebao igrati drugi potez, ispiSite nulu.
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