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1. Zadatak Pikado 20 bodova

Napisi program pikado :r koji ¢e crtati pikado metu kao na slici. Meta se sastoji od 6
koncentri¢nih kruznica te od 20 linija koje razdvajaju polja jednakih povrsina. SrediSte mete je
ujedno 1 srediSte ekrana odnosno pocetna tocka crtanja kruznica. Pripazi na kut 1 duljine linija!
Svaka linija spaja to¢ku kruZnice 5 sa tockom kruzZnice 1.

Brojevima od 1-6 na slici oznacene su kruznice. Polumjeri su sljedeci:
I):r

2):ir-:x

3):r/2 +:x

4) :r/2

5) :r/20 + :x

6) :r/20

Broj :x iznosi 5 % od :r (polumjera najvece kruznice), odnosno :x = :r * 0.05.

Naziv procedure: pikado :r
Naziv datoteke: pikado.lgo




