	ZADATAK 1.
	TELEFON
	30 BODOVA
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Slovčane oznake na telefonima su već dugo s nama. Uvedene su kako bi se osim klasičnog zapisa brojeva pomoću znamenki, mogli stvarati brojevi koji se mogu s lakoćom tekstualno reprezentirati i time lakše zapamtiti. Danas se nerijetko traži otvaranje broja koji je lako pamtljiv, da li zbog ponavljanja znamenki ili zbog mogućnosti tekstualnog zapisa. Uzmimo kao primjer organizaciju naziva „CEPEPE“, njihov besplatni broj bi mogao biti 0800-237373, odnosno 0800-CEPEPE što je lako povezati sa slovima na tipkama: slovo C je na tipki 2, slovo E na tipki 3, a slovo P na 7...

Vaš je zadatak za ulazni tekstualni niz, generirati brojčanu reprezentaciju istoga, odnosno ispisati koji slijed tipki na telefonu treba pritisnuti. Svaka brojčana znamenka se prevodi kao ta ista znamenka, a svako slovo engleske abecede (bilo veliko ili malo) je mapirano kako je prikazano slikom. Znak razmaka je na tipki 0, a svi ostali znakovi se nalaze na tipki 1. Primjetite da se znakovi prevode „jedan na jedan“, a kako je broj tipki manji od broja tekstualnih znakova, očito se radi o prevođenju s gubitkom informacije.
Ulazni podaci:

Jedna linija teksta, do najviše 255 znakova
Izlazni podaci:

Slijed tipki (znameni) koje treba pritisnuti da bi se upisao ulazni tekst
Test primjeri:

	ULAZ
	Peto kolo Ljetne lige
	Nazovite 0800-CE-PE-PE
	229489 321 1234

	IZLAZ
	738605656055386305443
	6296848300800123173173
	229489032101234


Naziv datoteke: telefon.c ili telefon.cpp
