	ZADATAK 2.
	BOMBERMAN
	70 BODOVA


Poznata igra bomberman još je i danas veoma popularana. Čovječuljak koji se šeće po terenu sa zidovima i okružen neprijateljima postavlja bombe koje eksplodiraju horizontalno i okomito (u znak +), ali ne mogu probiti zidove. Nepokolebljivi bomberman je ostavio nekoliko bombi (1-9) na teren i čeka trenutak eksplozije kako bi pokorio svoje neprijatelje (a-z). Pomozite mu da zna unaprijed što koja bomba može učiniti!

Ulazni podaci:

· Prirodni brojevi N i M: broj stupaca i redaka matrice; 5 <= N,M <= 30

· Matrica dimenzija N * M

· Znak u matrici može biti: 

· . točka (slobodni prostor)

· # ljestvice (zid)

· malo slovo eng. abecede (neprijatelji)

· znamenke 1-9 (bomba)

Napomena: Pojedino slovo ili znamenka sa može pojaviti samo jedanput!

Izlazni podaci:

Ispis eksplozija: potrebno je ispisati svaku bombu (1-9) koja može napraviti štetu nad neprijateljima (a-z), s time da je poredak bombi 1-9, a poredak neprijatelja abecedan (neovisno o poziciji na terenu). Ispisati treba samo one bombe koje imaju učinak (imaju neprijatelja u dometu).  Domet svake bombe je maksimalan (dok ne udari u zid ili rub terena).
Ispis u formatu „{Broj bombe}: {abecedna lista neprijatelja}“.

Test primjeri:
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	IZLAZ
	1: lt

2: bnotwx

3: abe

4: d

5: q

6: botwx

7: fpu

8: ehquv

9: cpu
	1: mqrsx

2: x

3: k

4: bdfhiou

6: ez

7: ety

8: nvw

9: u
	2: ry

3: befhjk

4: cgp

5: t

6: y

7: lwz


Naziv datoteke: bomberman.c ili bomberman.cpp
