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5. Zadatak MINOLOVAC 100 bodova

Svi znate za igru minolovac, zar ne? Evo podsjetnik za neke. Znadi, igra se sastoji od polja
u kojem se na nekim pozicija mogu nalaziti mine, a na nekim prazna polja. Cilj igre je za svako
polje tocno oznaditi na kojim poljima se nalazi mina, a na kojima ne (u ta se polja upisuje broj
mina koje su oko tog polja).

Vas zadatak je neSto drugaciji (i laksi). Napisite proceduru minolovac :d :n :m :| koja crta
mrezu kvadrata duljine :d s :n redova i :m stupaca. Lista :| je jedna posebna lista koja opisuje
trenutnu igru, tj. stanje polja.

Lista se sastoji od :n brojeva, i svaki broj je :m-teroznamenkasti broj koji se sastoji od 0 i
1. Ako gledamo 2. broj u listi, te 3. znamenku, takoder moramo znati da se ta znamenka
povezuje s kvadratom u 2. retku i 3. stupcu. Ukoliko je ta znamenka 1, u taj kvadrat se crta "X",
tj. dvije crte duljine :d koje se sijeku u polovistima, pod pravim kutem, u sredistu kvadrata. A
ukoliko je ta znamenka 0, onda brojimo koliko se nalazi X-eva oko tog kvadrata. Najveci broj je 8,
a najmanji 0. Ukoliko je 0, kvadrat ostavljamo prazan. Za 1 u kvadrat crtamo jednu kruZnicu
radijusa :d / 16 * 1. Za 2 crtamo jednu kruZnicu radijusa :d / 16 * 1, i drugu radijusa :d / 16 * 2. ...
A za 8 crtamo 8 kruznica, jednu radijusa :d / 16 * 1, drugu radijusa :d / 16 * 2, ..., i najvecu
radijusa :d/ 16 * 8.
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