kup natjecanje u programiranju 29. travnja 2006, 4. kolo

Pascal/C — PODSKUPINA | - SREDNJE SKOLE -
2. Zadatak MRAVI 40 bodova

Jednog jako ruznog i tmurnog dana, nista nije moglo mrave vise razveseliti od
poklona. Poklon im je stigao rano ujutro kad se staroj baki prosuo $ecer na pod. Kako su
mravi jako marljivi, ne zele propustiti tako velicanstvenu priliku te odmah krecu u skupljanje
Secera s poda.

Kuhinja je pravokutnog oblika u kojoj svaku tocku mozemo oznaciti parom
koordinata (x cm, y cm), gdje su x 1y brojevi jednaki ili ve¢i od nule. Brlog mrava se nalazi u
jednom kutu, oznacenom koordinatama (0, 0).

Poznate su koordinate svakog komada Secera. Mrava je puno vise nego §to je
komadica Secera na podu. Svaki mrav moze nositi najvise jedan komad secera. Mrav jednako
brzo hoda bez tereta i sa teretom, te znamo da mu je brzina lem/s. Potrebno je odrediti
vrijeme kada ¢e se svi komadi¢i nalaziti u brlogu, ako se mravi trude da to vrijeme bude
najmanje moguce.

Ulazni podaci

Prvi red ulaza sadrzi prirodni broj N (1 < N = 100000), broj komadica Secera na

podu. Slijedi N parova brojeva koji predstavljaju koordinate svakog komadic¢a. Sve
koordinate ¢e biti cijeli brojevi izmedu 0 1 10000, ukljucivo.

Izlazni podaci

U prvi 1 jedini redak izlaza ispisite trazeno vrijeme zaokruzeno na dvije decimale.
Dozvoljeno je odstupanje od 0.01 od to¢nog rjesenja.

Primjeri test podataka

ulaz ulaz ulaz
2 3 5
01 11 2 3
10 2 2 5 4

4 0 31
izlaz 6 9

izlaz 4 5
2.00

8.00 izlaz

21.63
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