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canie U programiraniu 4. veljaée 2006., 2. kolo
BASIC/PASCAL — PODSKUPINA | - OSNOVNE SKOLE -
2. Zadatak PACMAN 70 bodova

Pacman je odlucio prestati jesti tockice i poceo ih je pakirati u kutije. Skupio je
mnogo tockica i sada zeli saznati koliko je tockica u kojoj kutiji. Medutim, Pacman nikad
nije naucio brojati, pa je odlu¢io zamoliti nekog programera da mu napise program koji
¢e izraCunati koliko je tockica u kojoj kutiji, u zamjenu za 70 bodova na natjecanju iz
programiranja. Ako Zelite, pomozite Pacmanu — on ¢e vam dati svoje tockice zapakirane
u kutije, a vi mu odgovorite koliko je tockica u kojoj kutiji.

ulazni podaci
Ucitajte niz znakova koji predstavlja tockice u kutijama. Tockice se navode kao
uzastopni znakovi "', a kutije su odvojene znakom '-' (crtica). Nece biti nikakvih drugih
znakova u ulaznom retku.

izlazni podaci

Za svaku kutiju redom ispiSite broj tockica u toj kutiji. PiSite svaki broj u novom retku.
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