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1. ZADATAK              SPIRALA                   20 bodova 

 

 
Napiši program SPIRALA koji će nacrtati spiralu kao na slici. 

Duljine svih stranica spirale ovise o broju kvadratića. Jedan 

kvadratić iznosi točno 10 točkica (poxela). Program treba snimiti pod 

imenom SPIRALA.LGO. 

 

 

 

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    
 

 

 

 
 


