MiniVIJUGA

kup natjecanje u programiranju 25. veljace 2006., 3. kolo
LOGO - MINICI A - OSNOVNE SKOLE -
3. ZADATAK HOBOTNICA 100 bodova

NAPISI PROGRAM KOJI CE CRTATI
HOBOTNICU S NAOCALAMA KAO NA SLICI.
PROGRAM SE MORA ZVATI HOBOTNICA.

JEDAN KVADRATIC IZNOSI TOCNO
10 TOCKICA.
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