Primjetimo da je zbog uvjeta skupljanja intervala novčića u retku obilazak retka optimalno završiti u nekom od krajnjih polja intervala, te da moramo prvo pokupiti sve novčiće u prvom retku pa zatim u drugom itd. do posljednjeg retka. 
Ideja koja se nameće je dinamičko programiranje, za svaki redak imamo samo dva moguća stanja(pozicije): (i,A(i)) te (i,B(i)).
Neka dpA(i) označava minimalan broj koraka potreban da se pokupe novčići iz prvih i-1 redaka te da se igrač trenutno nalazi na polju (i,A(i)). Analogno tome neka dpB(i) označava minimalan broj koraka potreban da se pokupe novčići iz prvih i-1 redaka te da se igrač trenutno nalazi na polju (i,B(i)).

Sada je lako izvesti sljedeće relacije:


dpA(i) = min( 
dpA(i-1) + 1 + d( A(i-1), B(i) ) + d( B(i), A(i) ),




dpB(i-1) + 1 + d( B(i-1), B(i) ) + d( B(i), A(i) ) )

dpB(i) = min( 
dpA(i-1) + 1 + d( A(i-1), A(i) ) + d( A(i), B(i) ),




dpB(i-1) + 1 + d( B(i-1), A(i) ) + d( A(i), B(i) ) )

gdje d(a,b) predstavlja udaljenost polja a i b u retku tj. d(a,b) = |a-b|.
Konačno rješenje je min( dpA(n) + d( A(n), n ),  dpB(n) + d( B(n), n ) ). 
