	ZADATAK 3
	TETRIS
	100 BODOVA


Iako je danas industrija računalnih igara uvelike uznapredovala i uglavnom se razvijaju i igraju 3D igrice, još nailazimo na one legendarne koje ćemo vjerojatno uvijek igrati, ma koliko one bile stare ili jednostavne. Jedna od tih igara je dakako i TETRIS. Cilj igre je sa padajućim blokovima različitih oblika popuniti „dno“ polja za igru tj. popuniti što više redaka. Kada se popuni redak polja on „propada“ i ostavlja mjesto za slaganje novih blokova i time se sakupljaju bodovi. 

Vaš je zadatak napraviti simulaciju igre tetrisa, no u ovom slučaju nije potrebno implementirati „propadanje“ redova. Dovoljno je naslagati ulazne blokove redom kojim se pojavljuju u polje za igru s time da se poštuju sljedeća pravila:

1) Blok će padati toliko dugo dok ne počne doticati drugi blok sa svojim donjim elementom/ima (onima vidljivima od ispod)  ili dok ne dođe do dna polja za igru 

2) Pojedini blok će očuvati svoju orijentaciju (nema rotacije) i horizontalnu poziciju (nema dodatnog pomicanja nakon početnog)

3) Čvrsti dio bloka je označen sa zvijezdicom, a prazni prostor sa točkom.

4) Kada se popuni redak polja za igru nema propadanja redova.

5) Pojedini blok ulazi u igru na samom vrhu polja, a broj X označava koliko je horizontalno odmaknut od lijevog ruba polja za igru

Ulazni podaci:

· Prirodni brojevi N, M: broj redaka i stupaca polja na kojoj se odvija igra;

1 <= N,M <= 20

· Prirodni broj K: broj blokova koji će se pojaviti u igri

· K unosa blokova koji se sastoje od

· Prirodni brojevi H, W: visina i širina bloka; 
1 < W,H <= 20; W <= M; H <=N

· Prirodni broj X: početna horizontalna pozicija bloka na polju za igru (njegova donjeg lijevog ugla); 
0 < X < (M-W) < 20

· Matrica dimenzija H * W koja predstavlja blok koji će pasti na dno polja za igru, jedan element bloka je ili zvjezdica (*), a prazni prostor točka (.)

Izlazni podaci:

Matrica dimenzija N * M: Stanje polja za igru, prazna polja su označena točkom (.), a puna zvijezdicom (*).
Test primjeri:
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Naziv datoteke: tetris.c ili tetris.cpp
